Zasady rozgrywania Mistrzostw Polski w Pilce Noznej Branzy Kolejowej
0 Puchar

POLSKIEJ IZBY PRODUCENTOW URZADZEN I USLUG NA RZECZ
KOLEI.

|.  CZAS I MIEJSCE ROZGRYWANIA ZAWODOW

Turniej zostanie rozegrany w dniu 27 czerwca 2025 roku, w Bydgoszczy w kompleksie
sportowym CWZS ZAWISZA. Na godzine 8.45 zaplanowano rejestracje druzyn oraz
oficjalne otwarcie turnieju. Pierwsze mecze zostang rozegrane od godz. 10:00.
Wymienione terminy mogg ulec zmianie w przypadku, gdy drastycznie zmieni sie

liczba druzyn biorgcych udziat w zawodach.

1. WARUNKI UCZESTNICTWA

1. W turnieju mogg wystepowac¢ druzyny reprezentujgce firmy czionkowskie
Polskiej lzby Producentow Urzadzen i Ustug na Rzecz Kolei oraz firmy
dziatajgce w branzy kolejowej, a nie bedgce cztonkami Izby.

2. Liczba zawodnikow mogacych wystepowaé w jednej druzynie jest
nieograniczona (zalecana ilos¢ miedzy 6 a 12 graczami)

3. Kazda druzyna musi sie sktada¢ z pracownikéw zatrudnionych w macierzystej
firmie. Warunkiem uczestnictwa jest dostarczenie do dnia rozpoczecia turnieju
imiennej listy graczy potwierdzonej podpisem przetozonego wraz z
potwierdzeniem zatrudnienia w macierzystej firmie. W trakcie trwania turnieju
kazdy z zawodnikow musi mie¢ przy sobie dokument stwierdzajgcy tozsamos$¢.
Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji danych osobowych oraz
zatrudnienia zawodnikow zgtoszonych do turnieju. W przypadku
stwierdzenia niezgodnosci danych ze stanem faktycznym Organizator
zastrzega sobie prawo do wykluczenia zawodnika Ilub druzyny, ktérg

reprezentuje z turnieju, weryfikacje wynikow spotkan w ktérych ten zawodnik



brat udziat a takze odbiér nagrod w przypadku stwierdzenia niezgodnosci
danych juz po zakornczonym turnieju.

4. Warunkiem uczestnictwa jest zaptacenie do dnia rozpoczecia turnieju optaty
wynikajacej z KARTY ZGLOSZENIA.

I1l.  INFORMACJE TECHNICZNE

1. Rozgrywki odbywajg sie na boisku pitkarskim o nawierzchni ze sztucznej trawy
(eliminacje) o wymiarach 45mx28m, oraz na ptycie gtdbwnej stadionu o}
nawierzchni trawiastej (poftfinat i finat). Bramki posiadajg wymiar 5mx2m.

2. Czas trwania jednego meczu wynosi 2x12 minut. Moze ulec zmianie po
ustaleniu ostatecznej liczby druzyn.

3. Zespoly wystepujag w szescioosobowych sktadach (bramkarz + pieciu
zawodnikow w polu). Gra moze by¢ rozpoczeta w sytuacji, gdy druzyna liczy 4
zawodnikow.

4. Jezeli w wyniku wykluczen z boiska (zawodnicy wykluczeni nie mogg wréci¢ do
gry) w jednym z zespotdw pozostanie mniej niz trzech zawodnikéw nalezy mecz
zakonczyc.

5. Zawodnicy muszg wystepowac¢ w jednolitych strojach sportowych i w obuwiu
sportowym. Nie wolno gra¢ w butach z metalowymi lub plastikowymi wkretami.

6. Zawodnik w czasie gry nie moze nosi¢ czegokolwiek, co stanowitoby

zagrozenie dla niego samego lub innego zawodnika (szczegdlnie bizuteria).

IV. ORGANIZACJA TURNIEJU

1. Faza eliminacyjna:

W wyniku losowania druzyny zostang podzielone na grupy, w ktorych grajg systemem

.Kazdy z kazdym”. Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3pkt, za remis 1 pkt, za przegrang



0 pkt. Druzyna , ktora wygrywa walkowerem otrzymuje 3 pkt. i 3:0 w bramkach.

O kolejnosci w tabeli decyduje:

e Po pierwsze wieksza ilos¢ zdobytych punktéw

e Po drugie wynik bezposredniego spotkania miedzy zainteresowanymi
druzynami- w przypadku trzech lub wiecej takich druzyn tworzy sie ,matg
tabelke”.

e Po trzecie lepsza réznica bramek

e Po czwarte wieksza ilos¢ zdobytych bramek

o Po piagte losowanie

2. Faza finatowa:

Zostanie rozegrana najprawdopodobniej systemem pucharowym. Szczegdtowy
schemat rozgrywania fazy finatowej bedzie znany po okresleniu ostatecznej liczby

druzyn biorgcych udziat w turnieju.

V. PRZEPISY GRY

W czasie turnieju obowigzujg przepisy FIFA z nizej wymienionymi wyjgtkami:

« Dopuszczalna jest dowolna liczba zmian w wyznaczone;j strefie. Nieprawidtowo
przeprowadzong zmiane sedzia moze potraktowaé jako niesportowe
zachowanie i ukara¢ zawodnika wchodzgcego karg jednominutowg

e Rzuty wolne posrednie i bezposrednie — ustawienie muru druzyny przeciwnej w
odlegtosci 5 metréw od pitki

e Rzut karny — wykonywany jest z odlegtosci 7 metréw od bramki

o Rzut z autu —wykonywany jest noga, pitkg ,stojgca” ustawiong na lub przed linig
boiska

o Bramkarz wprowadza pitke do gry wytgcznie rekoma

« W trakcie turnieju wystepuje zakaz gry wslizgiem



VI.

KARY - sedziowie mogg naktadac na zawodnikdw nastepujgce Kkary:
JEDNOMINUTOWE, DWUMINUTOWE i CZERWONA KARTKA. Zawodnik
wykluczony z gry przez kare czasowg moze powrdci¢ na boisko po uptywie kary
lub po utracie bramki. Zawodnik wykluczony z gry (CZERWONA KARTKA) nie
moze powrocic¢ do gry w tym spotkaniu. Po uptywie kary czasowej lub stracone;j
bramce na boisko moze wejs¢ inny zawodnik tej druzyny.

W przypadku czynnego zniewazenia sedziego, sedzia natychmiast zakonczy
zawody. Wynik meczu zostanie zweryfikowany jako walkower przeciwko

druzynie, ktorej zawodnik zawinit.

POSTANOWIENIA KONCOWE

. Organizator turnieju zapewnia pierwszg pomoc medyczng przy urazach

powstatych w trakcie meczéw. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
udziat w turnieju oséb chorych i wynikajgcych z tego wypadkéw i urazéw. Zaleca
sie, aby zawodnicy biorgcy udziat w turnieju przeszli przez badania lekarskie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione w szatni.

2. Wszyscy zawodnicy sg objeci ubezpieczeniem od NNW.

3. Zgtoszenie do turnieju jest jednoznaczne z przestrzeganiem regulaminu [

przepisow gry. W przypadku nieprzestrzegania regulaminu organizator moze
natozyC¢ na druzyne lub zawodnika kare: walkower dla druzyny przeciwnej lub
usuniecie zawodnika lub catej druzyny z turnieju, bez mozliwosci wycofania
optaty

Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.



